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CPL-PRODI yang dibebankan pada MK
Mampu menerapkan prinsip-prinsip algoritma dalam pemecahan masalah.
Mampu mengimplementasikan solusi dalam bentuk program yang efektif dan efisien.
Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)
1. Mampu mengidentifikasi, memformulasi, dan menyelesaikan masalah kerekayasaan di bidang teknik; (CPL-2);
2. Memiliki tanggung jawab dan etika profesional; (CPL-4); dan
3. Mampu berkomunikasi secara efektif. (CPL-5).

Deskripsi Singkat Matakuliah ini mempelajari tentang konsep dasar algoritma, algoritma dalam bentuk
flow chart, algoritma untuk pengambilan keputusan, algoritma untuk sorting dan
pencarian data, algoritma untuk proses pengulangan, implementasi algoritma dalam
bahasa pemrograman, implementasi penggunaan standar data kesehatan dalam
bahasa pemrograman, serta pengenalan sistem jaringan computer.

Bahan Kajian a. Teori Algoritma
b. Raptor Flowchart
c. Algoritma Dan Pseudocode
d. Pengenalan Pemrograman C++
e. Tipe-Tipe Data
f. Struktur Perulangan For
g. Struktur Perulangan Do While
h. Percabangan Kondisi If Bahasa C++
i. Percabangan Kondisi Switch Case Bahasa C++
j. Membuat Fungsi (Function) Bahasa C++
k. Tipe Data Array Bahasa C++
l. Rekursi
m. Linear search dan binary search
n. Bubble Sort
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Mg Ke- CPMK Penilaian Bentuk Pembelajaran, Metode Pembelajaran,

Penugasan Mahasiswa
[ Estimasi Waktu ]

Materi Pembelajaran
[ Pustaka ]

Bobot
Penilaian

(%)
Indikator Kriteria & Bentuk Luring (offline) Daring (online)

(1) (2) (3) (4) (5) (6) (7) (8)
1 Mahasiswa dapat

menjelaskan pengertian
algoritma, sifat- sifat
suatu algoritma

Mahasiswa dapat
memecahkan masalah
komputasi dengan
membuat algoritma
pemrograman

Laporan Tugas 1. Kuliah
2. Diskusi:
- TM 1mg (2 sks x 45)
3. Tugas:
- Evaluasi hasil

1. Diskusi
2. Evaluasi
-Tugas

TEORI ALGORITMA 6

2 Mahasiswa dapat
menjelaskan kegunaan
dari flowchart, dapat
membuat flow dari kasus
sehari- hari

Mahasiswa dapat
memecahkan masalah
komputasi dengan
membuat flowchart

Laporan Tugas 1. Kuliah
2. Diskusi:
- TM 1mg (2 sks x 45)
3. Tugas:
-

1. Diskusi
- Pemaparan
2. Evaluasi
- pembahasan hasil
penyusunan tugas

RAPTOR Flowchart 6

3 Mahasiswa dapat dengan
mudah dalam
pemahaman
dibandingkan dengan
menggunakan bahasa
pemrograman yang
umumnya digunakan,
aspeknya yang relatif
ringkas dan tidak
bergantung pada suatu
sistem tertentu yang
merupakan prinsip utama
dalam suatu algoritma

Mahasiswa dapat
memecahkan masalah
komputasi dengan
psedocode

Laporan Tugas 1. Kuliah
2. Diskusi:
- TM 1mg (2 sks x 45)
3. Tugas:
-

1. Diskusi
- Pemaparan
2. Evaluasi
- pembahasan hasil
penyusunan tugas

Algoritma dan
Pseudocode

6

4 Memahami sejarah
perkembangan bahasa
C++.
Mengenal dan
memahami algoritma
program dengan
flowchart.
Mengenal dan
menggunakan IDE C++
dengan baik.
Membuat program
sederhana menggunakan
bahasa C++.

Mahasiswa dapat
membuat program
sederhana

Laporan Tugas 1. Kuliah
2. Diskusi:
- TM 1mg (2 sks x 45)
3. Tugas:
-

1. Diskusi
- Pemaparan
2. Evaluasi
- pembahasan hasil
penyusunan tugas

Pengenalan
Pemrograman c++

7

5 Mahasiswa dapat
menjelaskan berbagai
macam tipe data,
konstanta, variabel, dan
ekspresi

Mahasiswa dapat
menggunakan dan
menerapkan tipe data

Laporan Tugas 1. Kuliah
2. Diskusi:
- TM 1mg (2 sks x 45)
3. Tugas:
-

1. Diskusi
- Pemaparan
2. Evaluasi
- pembahasan hasil
penyusunan tugas

Tipe-tipe data 7

6 Mahasiswa dapat
menjelaskan konsep
penggunaan struktur
perulangan For,

Mahasiswa dapat
menggunakan statemen
for dalam program

Laporan Tugas 1. Kuliah
2. Diskusi:
- TM 1mg (2 sks x 45)
3. Tugas:
-

1. Diskusi
- Pemaparan
2. Evaluasi
- pembahasan hasil
penyusunan tugas

Struktur Perulangan For 8

7 Mahasiswa dapat
menjelaskan konsep
penggunaan struktur
perulangan do while

Mahasiswa dapat
menggunakan statemen
do while dalam program

Laporan Tugas 1. Kuliah
2. Diskusi:
- TM 1mg (2 sks x 45)
3. Tugas:
-

1. Diskusi
- Pemaparan
2. Evaluasi
- pembahasan hasil
penyusunan tugas

Struktur Perulangan Do
While

8

8 Menjelaskan jenis-jenis
bentuk percabangan
secara benar.
Menggunakan bentuk-
bentuk percabangan
dalam pembuatan
programsecara tepat
variabel, dan ekspresi

Mahasiswa dapat
menggunakan statemen
percabangan if dalam
program

Laporan Tugas 1. Kuliah
2. Diskusi:
- TM 1mg (2 sks x 45)
3. Tugas:
-

1. Diskusi
- Pemaparan
2. Evaluasi
- pembahasan hasil
penyusunan tugas

Percabangan Kondisi If
Bahasa C++

8
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9 Mempelajari

Kondisi SWITCH
CASE sebagai alternatif
penulisan dari kondisi
logika IF ELSE IF pada
tutorial C++ sebelumnya

Mahasiswa dapat
menggunakan statemen
switch case dalam
program

Laporan Tugas 1. Kuliah
2. Diskusi:
- TM 1mg (2 sks x 45)
3. Tugas:
-

1. Diskusi
- Pemaparan
2. Evaluasi
- pembahasan hasil
penyusunan tugas

Percabangan Kondisi
Switch Case Bahasa
C++

8

10 Mahasiswa dapat
menjelaskan
Pembentukan fungsi
tanpa parameter,
pengiriman parameter
dalam fungsi,
pemanggilan pada
procedure tersarang

Mahasiwa dapat
membuat prosedur dan
fungsi dalam program

Laporan Tugas 1. Kuliah
2. Diskusi:
- TM 1mg (2 sks x 45)
3. Tugas:
-

1. Diskusi
- Pemaparan
2. Evaluasi
- pembahasan hasil
penyusunan tugas

Membuat Fungsi
(Function) Bahasa C++

8

11 Mahasiswa dapat
menjelaskan pengertian
array, membuat deklarasi
tipe data array,

Mahasiwa dapat
membuat larik dimensi
satu dan dimensi 2i
dalam program

Laporan Tugas 1. Kuliah
2. Diskusi:
- TM 1mg (2 sks x 45)
3. Tugas:
-

1. Diskusi
- Pemaparan
2. Evaluasi
- pembahasan hasil
penyusunan tugas

Tipe Data Array Bahasa
C++

8

12 Mahasiswa dapat
memahami teknik rekursi

Mahasiswa bsida
membuat program
rekursi dan
penerapannnya

Laporan Tugas 1. Kuliah
2. Diskusi:
- TM 1mg (2 sks x 45)
3. Tugas:
-

1. Diskusi
- Pemaparan
2. Evaluasi
- pembahasan hasil
penyusunan tugas

Rekursi 7

13 Mahasiswa dapat
melakukan perancangan
aplikasi menggunakan
struktur Searching
(Pencarian) 2.
Mahasiswa mampu
melakukan analisis pada
algoritma Searching yang
dibuat

Mahasiswa bisa
membuat program
pencarian dengan
metode linier dan biner
dan penerapannya

Laporan Tugas 1. Kuliah
2. Diskusi:
- TM 1mg (2 sks x 45)
3. Tugas:
-

1. Diskusi
- Pemaparan
2. Evaluasi
- pembahasan hasil
penyusunan tugas

Linier search dan binary
search

7

14 Memahami mengenai
algoritma pengurutan
buble sort. Mampu
mengimplementasikan
algoritma pengurutan
buble sort secara
ascending dan
descending

Mahasiswa mampu
membuat program
pengurutan data

Laporan Tugas 1. Kuliah
2. Diskusi:
- TM 1mg (2 sks x 45)
3. Tugas:
-

1. Diskusi
- Pemaparan
2. Evaluasi
- pembahasan hasil
penyusunan tugas

Bubble Sort 7

Dicetak oleh: BANGKIT ARY PRATAMA, SKM.,M.Kes., pada 05 Januari 2026 23:13:30 WIB | poltekkesbsi.siakadcloud.com/siakad/rep_rps

05/01/2026, 23:14 Laporan RPS Mata Kuliah

https://poltekkesbsi.siakadcloud.com/siakad/rep_rps 3/3


